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Nintendo Switch 2: Die Revolution
startet morgen - Alles zum Launch!

Die Nintendo Switch 2 erscheint am 5. Juni 2025.
Vorbestellungen sind bereits ausverkauft. Alle Details zu
Preisen und Features.

NACHRICHTEN AG

Deutschland - Am 5. Juni 2025 wird die mit Spannung
erwartete Nintendo Switch 2 weltweit veroffentlicht. Dieses
Nachfolgemodell der beliebten Nintendo-Konsole verspricht ein
verbessertes Gaming-Erlebnis mit héherer Leistung und
optimierten Multiplayer-Diensten. Bereits seit dem 8. April 2025
sind die Vorbestellungen im ,,My Nintendo Store* moglich,
jedoch sind diese mittlerweile bereits ausverkauft und es gibt
Lieferschwierigkeiten. Ein aktives Nintendo Switch Online-
Abonnement, das mindestens zwei Jahre ununterbrochen bis
zum 31. Marz 2025 lauft, war fur die Vorbestellung erforderlich
sowie die Zustimmung zu Werbe-E-Mails von Nintendo.

Die Preise fur die Nintendo Switch 2 sind wie folgt: Die Konsole



ohne Bundle kostet 469,99 Euro, wahrend das Bundle mit dem
Spiel ,,Mario Kart World* fur 509,99 Euro erhéltlich ist. Damit
handelt es sich um die teuerste Konsole, die Nintendo jemals
veroffentlicht hat. Spieler missen au3erdem mit zuséatzlichen
Kosten von 10 bis 20 Euro fur Upgrade Packs rechnen, um
bestehende Spiele auf der neuen Konsole zu spielen.

Technische Spezifikationen und Features

Die Nintendo Switch 2 kommt mit einer Vielzahl neuer
technischer Features. Das 7,9-Zoll-Display bietet eine maximale
Auflésung von 1920 x 1080 Pixel und kann beeindruckende 4K
bei 60 FPS Uber den Fernseher darstellen. Zuséatzlich unterstutzt
die Konsole HDR10 und Variable Refresh Rate (VRR) bis zu 120
Hz. Angetrieben wird sie durch einen Nvidia Tegra Orin Chip,
kombiniert mit einer Nvidia Ampere GPU, die 1536 Rechenkerne
umfasst. Zudem verflgt die Konsole tber 256 Gigabyte internen
Speicher, der mit einer microSD Express Karte erweiterbar ist.

Die Uberarbeiteten Joy-Cons bieten nicht nur einen Maussensor,
sondern auch neue Funktionen wie eine magnetische Halterung
und verbesserte Rumble-Effekte. Insgesamt ist das Design der
Switch 2 groBBer und breiter als ihr Vorganger, mit einer fast
vollstandig schwarzen Farbgebung und kobaltgrauen Akzenten.
Auch die Docking Station unterstitzt HDMI 2.1 und kann 4K bei
60 Hz oder 1440p bei 120 Hz ausgeben.

Startspiele und zukunftige Titel

Obwohl die Konsole erst morgen auf den Markt kommt, sind
bereits einige spannende Titel fur den Release angekiundigt.
Neben dem Bundle-Spiel ,,Mario Kart World* wird es auch die
Switch 2 Editionen von ,,The Legend of Zelda: Breath of the
Wild“ und ,,Tears of the Kingdom* geben. Zu den weiteren
anstehenden Spielen zahlen ,,Donkey Kong: Bananza“ und
,.Kirby Air Riders*. Zudem werden populare Third-Party-Titel wie
»Elden Ring“, ,,Cyberpunk 2077 und ,,Hades 2“ fur die neue
Konsole portiert.



Der globale Markt fur Videospiele zeigt sich ebenfalls weiterhin
dynamisch. Laut Schatzungen erreichte der Markt im Jahr 2021
ein Volumen von 188,73 Milliarden USD und wird bis 2029
voraussichtlich auf 307,19 Milliarden USD wachsen, was einer
jahrlichen Wachstumsrate von 6,3% entspricht. Besonders die
Nachfrage nach digitalen Spielen und Cloud-Gaming-L6sungen
bringt neues Wachstum und fordert das Innovationspotenzial in
der Branche.

Die Nintendo Switch 2 ist bereit, eine zentrale Rolle in diesem
florierenden Markt einzunehmen. Mit neuen technischen
Features, einer breiten Spielauswahl und der Moglichkeit,
bestehende Inhalte von der ersten Switch weiter zu nutzen, hat
Nintendo die Weichen fur den Erfolg gestellt.
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